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»  Toate subiectele sunt obligatorii. Se acorda zece puncte din oficiu.

«  Timpul de lucru efectiv este de trei ore.

. Identificatorii utilizati in rezolvari trebuie sa respecte precizarile din enunt (bold), iar in lipsa unor
precizari explicite, notatiile trebuie sa corespunda cu semnificatiile asociate acestora (eventual in
forma prescurtata). Datele de intrare se considera corecte, validarea lor nefiind necesara.

I TETEL (20 pont)
Az 1-t6l 5-ig szamozott itemek esetén, irja a vizsgalapra a helyes valasz bet(ijelét. Minden helyes valasz
4 pontot ér.

1. Jeldlje meg a mellékelt C/C++ kifejezés értékét. 6.3/20+24
a. 0 b. 24 c. 24.315 d. 24.9
2. Az alabbi utasitassorozatban az §sszes valtozé egész tipusu. 00000
for (i=0;i<5;i++) 02222
{ for(j=0; j<5; j++) 02444
if (j<i) cout<<.......... <<" "; | printf("sd ", .......... ); 02466
else cout<<2*i<<" "; | printf("sd ",62%i); 02468
cout<<endl; | printf ("\n");
}

Jeldlje meg azt a kifejezést, amelyet a pontozott rész helyére irhatunk gy, hogy a kapott utasitassorozat
végrehajtas utan a fenti dbran szereplé értékeket irja ki, ebben a sorrendben.

a. 2+j b. 2*j C. 2+i+j d. 2*i*j
3. Egy egydimenzioés témb elemei ebben a sorrendben, (3,6,10,16,20,24,49). Annak ellenérzésére,

hogy a tdmbben létezik-e az x=22 értéki elem, a binaris keresés médszerét alkalmazzuk. Adja meg sorban
azon elemeket, amelyekkel 6ssze lesz hasonlitva az x értéke a megadott médszer alkalmazasa soran.

a. 16,6,24 b. 16,24,20 c. 49,24,20 d. 3,10,20,49
4. Jeldlje meg a mellékelt C/C++ kifejezés értékét. floor (sqrt (24))
a. 25 b. 24 c. 5 d 4

5. Az alabbi utasitassorozatban az 6sszes valtozé egész tipusu, és természetes szadmokat tarolnak.

Jeldljie meg azt a kifejezést, amelyet a pontozott rész |y=1; =x=2;
helyére irhatunk (gy, hogy a kapott utasitdssorozat |[while (n>0)

végrehajtds utan az y valtozé értéke 2= (n0[0,15]) if(....... ) { x=x*x; n=n/2; }
legyen. else { y=y*x; n=n-1; }
a. n%2== b. n/2>=1 Cc. n%4>2 d. n/4<2
Il TETEL (40 pont)
1. Adott a mellékelt algoritmus pszeudokédban. beolvas n
Az asb az a természetes szamnak a b nullatél kiilonbdzé természetes| (nem nulla természetes szam)
szammal valé osztasi maradékat, és [e] a c valds szam egész részétjeldli.| s€0; d€2
) ) i - L ramig d*d<n végezd el
a. Adja meg az algoritmus végrehajtasa soran kiirt értéket, ha a beolvasott | p€o
$zam 32625. (6p.) | ramig n%d=0 végezd el
b. irjon két szamot a [10,100] intervallumbol, amelyeket az n valtozéba| | | n€[n/dl; p€1
beolvashatunk ugy, hogy mindkettére az algoritmus végrehajtdsa utan a | e
Kiirt érték 2 legyen. (6p.) IL.s€S+d*P; d€d+l
c. Irja le az algoritmusnak megfeleld C/C++ programot. (10p.)| tha n#¥1 akkor
i . il . <s+
d. Irjon pszeudokodban a megadottal egyenértékl algoritmust, amelyben !_.s s
amasodik amig .. végezd el strukilrat megfeleléképpen helyettesiti| ;1 o
egy hatul tesztel6 ismétl6 strukturaval. (6p.)
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2. Egy sorozatot Ugy kapunk, hogy névekvé sorrendben &sszefésiljik az a=(2,3,7,11,20) és

B=(3,5,6,10,16,24) egydimenziés tdmbok elemeit balrél jobbra haladva, és minden lépésben egy
(x,y) értékpart hasonlitunk 6ssze, amelyben x egy elem az a-bdl, és y egy elem a B-bdl. Irja le azokat a
szamparokat, amelyeket az 6t6dik és hatodik Iépésben hasonlitunk dssze, a feldolgozas sorrendjében.

(6p.)

3. Egy videojaték esetén taroljuk a kategoriat, amelyhez tartozik (a beti, ha akciojaték, valamint s betd, ha stratégia
jaték) és a nehézségi szintek szamat (természetes szam az [1,10] intervallumbdl). A e¢1 és n1 valtozdk
taroljak egy videojaték kategérigjat, valamint a nehézségi szintek szamat, és a c2 és n2 valtozok taroljak
egy masik videojaték kategériajat és a nehézségi szintjeinek szamat. Deklarélja megfeleléen a c1 és c2
valtozdkat, és tudva azt, hogy a két jatéknak kilénbdz6 szamu nehézségi szintjik van, irjon egy C/C++
utasitassorozatot, amely végrehajtasa utan kiirja a képernyére a tdbb nehézségi szinttel rendelkezé jaték
adatait: a kategoria teljes megnevezését (ACTIUNE vagy STRATEGIE), amelyet egy szokdz kdvet, majd a
jaték nehézségi szintjeinek szamat.

Példa: ha c1 értéke az A betli, és n1=2, valamint c2 értéke az s betli és n2=4, akkor a képernyére a kdvetkezd
lesz kiirva:
STRATEGIE 4 (6p.)

Il TETEL (30 pont)

1. Beolvasunk egy n (n[[1, 104]) természetes szamot, és ki kell iratni azt a szamot, amelyet Ugy kapunk, hogy
megduplazzuk az n dsszes paratlan szamjegyét, vagy a -1 értéket, ha a szamnak nincs egyetlen paratlan
szamjegye sem. irja le pszeudokédban a megfeleld algoritmust.

Példa: ha n=3361, a kiirt érték 3333611. (10p.)

2. Egy sablon egy egész szamokbdl allo6 sorozat, amelyben a szigorlan negativ elemeket generikus
elemeknek nevezziik.

Egy szamitégép egy ilyen sablon alapjan general egy sorozatot gy, hogy a sablon minden generikus elemét
helyettesiti egy adott természetes szamokat tartalmazo lista egy olyan elemével, amely esetén az egyesek
szamjegye egyenlo.

Példa: A -20 generikus elem helyettesithet6é a 0 vagy 50 értékekkel, ha a lista (24,2, 0, 36,201, 50).
irjon egy C/C++ programot, amely a billenty(izetrsl beolvas egy nL (nLO[1, 100]) természetes szamot, és
egy L egydimenziés témb nL elemét, majd egy ns (ns[[1,100]) természetes szamot, és az s
egydimenzids témb ns elemét. Az L egy az el6z6ekben leirt tipusu lista, és az elemei természetes szamok
a [0, 103] intervallumbdl, valamint s egy az el6zéekben leirt tipusu sablon, és az elemei egész szamok a
[-10°,10°] intervallumbdl. A program a sablonnak megfelelé témbdt a memdériaban atalakitja ugy, hogy
ennek tartalma egy lehetséges sorozat legyen, amelyet a szamitdgép generalhat a megadott sablon és lista
alapjan. Ezek utan egy-egy szokdzzel elvalasztva irja ki a képernyére az igy kapott tdmb elemeit, vagy az
imposibil (izenetet, ha nem lehet generalni egy ilyen sorozatot.

Példa: ha nL=7, és a lista L=(24, 2, 0, 36,21, 104, 50), valamint ns=8

a kovetkezd sablon esetén s=(-16,0,3,-452,-10,-974,10,-20)

a generalt sorozat (36,0,3,2,0,24,10,0)

vagy (36,0,3,2,0,104,10,50)

stb., valamint az s= (17, 0, 3, -452, -10,[-975|, 10, —~20) sablon esetén

a kiirt izenet imposibil (10p.)

3. Egy sort api tipusunak nevezink, ha minden elem el6forduldasi szaméanak paritasa megegyezik az elem
paritasaval.

A bac.in allomany legfeljebb 106 természetes szamot tartalmaz a [1,103] intervallumbdl, egy-egy

sz6kozzel elvalasztva. A képernyére ki kell iratni a ba (zenetet, ha a sor api tipusu, vagy a NU (izenetet

ellenkezé esetben. Tervezzen egy a futasi id6 szempontjabol hatékony algoritmust.

Példa: ha az allomany tartalma 2 27 8 2 27 2 2 14 14 8 27 aképernydre kiirédik a ba

(a paros 2 elem 4-szer jelenik meg, és 4 szintén paros, a 8 és 14 elemek 2-szer jelennek meg, a 2

ugyancsak paros, valamint a 27-es elem 3-szor jelenik meg, és a 3 szintén paratlan szam).

a. Irja le sajat szavaival a hasznalt algoritmust, és indokolja annak hatékonysagat. (2p.)

b. irja meg a tervezett algoritmusnak megfeleld C/C++ programot. (8p.)
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